Tank pa att borja er berattelse s att lasaren forstar vilken
genren ar.

Tank pa er malgrupp.

Tank pa perspektivet. Det &r inte alls fel att ha en allvetande
berattare, men da maste man tanka pa om den allvetande
berattarrosten adderar sina egna kanslor och tyckanden pa
berattelsen, eller om den enbart ar neutral och presenterar fakta.
Scener:

-Nagot hander pa en plats och i en miljé och i en tid och i ett
beréattarperspektiv. Om vi byter tid, plats, milj6 eller
berattarperspektiv, da har vi en ny scen.

-En scen boér innehalla nagon typ av konflikt, yttre eller inre.
-En scen bor driva mot ett hdgrande mal. (ett mal som finns i
forfattarens hjarna) Forfattaren maste kunna motivera varfér en
scen ar med i boken. Vad ar syftet med din scen?

-Nar din scen &r slut ska lasaren lamnas med nagot som gor att
hon vill fortsatta lasa. Det kan vara ett litet mysterium, en
spirande konflikt med mera. (Tdnk Dan Brown, méstaren vad
galler cliffhangers.)

-Sinnesstdmningen maste férandras i en scen. Om scenen
bdrjar i "minus” bdr den sluta med "plus” och vice versa.

-Kom sent och ga tidigt. (Vi &r inte intresserade av hela den
langa tunnelbaneresan till festen. Tank hur de gor pa film.)

-Fundera pa hur lang din scen &r. Ju langre scenen &r, desto
viktigare tror lasaren att den ar.



-Ett kapitel kan besta av en scen eller av flera scener. Det finns
inga regler for detta, man maste bestdmma sjalv. Johannes har
dock kortat ner sina kapitel i sitt senaste manus, eftersom
ljudbbcker mar battre av korta kapitel.

KURSEN AR SLUT! LYCKA TILL MED ALLT!



